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RESUMEN

El yacimiento arqueoldgico de El Vilar en Valls (Tarragona, Espana) es un poblado ibero destrui-
do el siglo III aC. que actualmente no es visitable debido a la urbanizacién de la zona. El Vilar
tiene una riqueza desconocida para la mayoria del publico y este proyecto tiene como objetivo
crear un espacio web interactivo donde se hallardn todos los materiales ttiles para informar y
trabajar sobre los restos encontrados y la cultura ibera de forma accesible, gratuita y comprensiva

para cualquier interesado/a.

ABSTRACT

The archaeological site of El Vilar in Valls (Tarragona, Esparia) is an lberian place from the 3th centu-
1y b.C. that nowadays doesn’t exist because of the urbanization of the zone. El Vilar has an unknown
richness for the vast majority of the public and this project has as a objective create an interactive
website where anyone could find resources and information about the site and the Iberian culture
available for free and understandable for the public who is interested in learn more about ir.
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En la zona de El Vilar de la poblacién de Valls (Tarragona, Espafia) existe un
complejo arqueolégico formado por tres yacimientos; un campamento ptinico,
un asentamiento romano y un poblado ibero cosetano. El objeto de estudio del
proyecto es el poblado ibero, que como puede observarse en el mapa es de gran
extension, pues comprende toda la zona deportiva, la estacion de tren con las vias
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incluidas, la plaza de delante, y parte de la calle que la sigue (fig. 1). Todas las exca-
vaciones realizadas en el poblado hasta la fecha han sido posibles gracias a las tareas
de mantenimiento que se han llevado a cabo en la zona. Fue asf como en 1922, dii-
rante la construccion del campo de fucbol del Valls Deportiu se descubrieron nyi-
merosos materiales: segtin testigos de la época y articulos periodisticos, durante ¢|
movimiento de tierra surgieron numerosas estructuras antiguas y objetos que fue-
ron desechados o vendidos en el mercado negro como antigliedad de valor. Fide]
de Moaragas, historiador villense, fue quien advirti6 al Institut d’Estudis Catalan
de lo que ocurria e inmediatamente un equipo de arquedlogos se trasladé hasta o]
lugar para iniciar la excavacién y el estudio de los restos. Este interés por los hallaz-
gos en Valls duré poco, pues en 1923 el equipo cesé las excavaciones y abandond la
ciudad con unas pocas cajas de material para estudiarlos fuera de la ciudad (Fapra,
20106). A partir de ese momento se expandié entre los aficionados la costumbre de
recuperar materiales de forma clandestina cada vez que habia obras para asegurarse
que quedara algiin legado de ese poblado ibero que nunca veria la luz. El conjunto
de evidencias encontrado hasta la fecha se basa en utensilios cotidianos: una muels
de molino con inscripcion, dnforas, pesos de telar, monedas, numerosos utensilios
de cerdmica y un pebetero en forma de cabeza femenina (fig. 2). En cuanto a las
estructuras, el poblado contaba con una muralla protectora y cada unidad domés-
tica se distribufa en varios habitdculos a modo de habitaciones. De esta forma. sc
determind que se trataba de un asentamiento sedentario autécrono que fue violen-
tamente destruido hacia el siglo 11T aC. debido a las hostilidades ocurridas durante
la Segunda Guerra Punica (NAVARRO y RoqQuer, 2003).

Actualmente la conservacion y estudio de los materiales y la difusién de la his-
toria del yacimiento se lleva a cabo desde la Comisén de Arqueologfa del Institut
d'Estudis Vallencs. En el centro siempre se prioriza la obtencién y tratamiento de
las piezas, pues dichos hallazgos no rienen un espacio habilitado para ser expuestos.
Alo largo de estos afios se ha intentado mitigar esa desinformacién organizando
actividades esporddicas como conferencias, visitas guiadas en la zona, publicacion
de articulos, realizacién de actividades did4cticas en escuelas, y una pdagina web
propia donde se publican las novedades de la Comisién con una galerfa fotogra-
fica de las piezas que poseen de varios yacimientos tberos de la comarca (vallsar-
queologic.com). Con el proyecto que se presenta se pretende ampliar la ratio de
influencia y llegar a un ptiblico mds amplio a través de la creacion de una nueva
pdgina web en la que se incluye la historia de El Vilar y la cultura tbera, las imdge-
nes de los hallazgos encontrados y la labor de la Comisién en un formato escrito
adaptado para la comprensién en circulos no profesionales y descargable de forma
totalmente gratuita para que aquellos que quieran profundizar en la materia. Este
es un proyecto con cierto grado de ambicién, pues cuenta con dos dificultades
significativas. En primer lugar, se ha elaborado una presentacién de la informacion

Butlleri Arqueoligic, V) 40 (2018), ISSN 1695-5862 (p. 299-303)



PROYECTO DE VALORIZACION DEL YACIMIENTO IBERO DE EL VILAR 301

que resulte amena e interesante sobre un yacimiento que actualmente no es visible
ni visitable y cuyos materiales no son accesibles. Y, en segundo lugar, es de suma
importancia que tenga un coste cero, pues I'Institut d’Estudis Vallencs funciona
gracias al voluntariado por lo que no existe un presupuesto para subvencionarlo.
La fase inicial del proyecto se basé en la bisqueda de una plataforma web que
encajase con las necesidades establecidas: un portal muy visual e interactivo de facil
acceso a fotografias y videos, con posibilidades de incluir ficilmente contenidos
descargables, y de dominio gratuito. La plataforma escogida fue Wix; ésta es muy
comun en el disefio de paginas web artisticas debido a su facilidad al trabajar y la
disposicién visual de los contenidos. El nicleo de la idea no es publicar de nuevo
articulos y textos sobre los estudios ya realizados, sino dar protagonismo a la pre-
sencia de imdgenes, gufas turisticas y materiales diddcticos sobre la cultura ibera en
base el yacimiento para contribuir al aprendizaje histérico por encima de la publi-
cacién de estudios profesionales. A posteriori se inicié el proceso de tratamiento de
la informacién a transmitir y el disefio de la distribucién de los materiales incluidos
en dicha web. La informacién obtenida se organiza alrededor de los puntos consi-
derados mds importantes: la localizacién y extension del yacimiento, el recorrido
histérico de las excavaciones llevadas a cabo, los materiales encontrados, la utilidad
de dichos materiales aplicados a la vida cotidiana de la sociedad ibera, los aconte-
cimientos y consecuencias de la II Guerra Panica en la zona, y cudl es la labor de
los arquedlogos y la Comisién en el proceso de obtencién, conservacién y difusion
de este y otros yacimientos de la zona. Tales recursos se construyeron en base un
estudio de publico llevado a cabo en 2017 para saber cudles son los conocimientos
de los encuestados sobre la temdtica, y qué preferencias tienen en cuanto la tipolo-
gia y el formato de los recursos que usan para realizar visitas culturales. Se realizé
una encuesta de 13 preguntas a 200 personas de distintas procedencias y edades
comprendidas entre 14 y 75 afios para conocer su grado de conocimiento del ya-
cimiento, la condicién en la que realizan visitas culturales, el uso de la tecnologfa
para informarse durante las salidas culturales, y la opinién respecto al tratamiento
de este patrimonio arqueolégico. Los resultados mostraron que la mayorfa de los
visitantes realizan visitas culturales acompafiados: la mayoria en familia, seguido
de los grupos de amistades, y en tercer lugar, en pareja (fig. 3). Han demostrado
una gran predisposicién a usar nuevas tecnologias para buscar informacién con
un 97% (fig. 4), y las plataformas mas populares son la pagina web (45%), las
redes sociales (20%) y las app (13%) (fig. 5). También se muestra como un 52%
prefiere informarse de forma auténoma durante las visitas frente al 48% que se
decanta por aprender de forma dirigida por un/a especialista (fig. 6). En cuanto
a la tipologfa de recurso mds demandado se prefieren los materiales informativos
con poco contenido textual y muchas posibilidades gréficas; la opcién favorita es
la visita in situ al lugar y la segunda mds demandada son los folletos informativos,
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en detrimento a los dosieres de visita u otras opciones consideradas mds dificiles
(fig. 7). Un 56% ahrma conocer o haber oido hablar del yacimiento, pero cuan-
do se requiere indicar qué se ha encontrado, la gran mayorfa lo desconoce. Para
conocer ¢l yacimiento en concreto, los encuestados siguen prefiriendo la visita in
situ, pero como segunda mejor opcién consideran que un sistema de carteles en
la via ptiblica serfa otro buen método. También demuestran interés por asistir a
exposiciones para poder visualizar las piezas encon tradas, sin embargo rehtyen de
asistir a conferencias o ponencias sobre la rematica. Finalmente, la Gltima pregunta
de la encuesta permitia hacer aportaciones personales opcionales.

Teniendo en cuenta los datos presentados hasta el momento, se puede con-
cluir, primero, que el piiblico tiene una predisposicion real a informarse sobre
este patrimonio por lo que la difusién del proyecto tendrd una utilidad real.
En segundo lugar, ¢l uso de tecnologfa para las visitas estd muy extendido, de
manera que los usuarios sabrdn usar el portal web, y la voluntad de informarse
de forma auténoma también es bastante general aunque se deberfa contemplar
la opcién de salir de la pantalla para realizar mds visitas guiadas mejor publici-
tadas. En cuanto a la tipologfa de materiales ha quedado claro que, dado que la
mayorfa de las veces se realizan visitas en grupo, deben usarse recursos con poco
contenido informativo y con mucho contenido visual para una mejor compren-
sién y evitar requerir demasiada concentracion.

En base este estudio, los documentos creados para componer el cuerpo in-
formativo y diddctico se han dividido en tres bloques distintos: En primer lugar,
quiénes eran los {beros y qué era la Cosetania usando la referencia geogrifica de
la zoma y los materiales encontrados en El Vilar para desarrollar la cultura y la
vida de los grupos iberos que vivian en ese lugar mucho antes que los visitantes
nacieran. En segundo lugar, los acontecimientos de la I Guerra Panica para ex-
plicar la destruccion repentina y violenta del poblado y la conexién de este con
las otras zonas arqueologicas del lugar: el yacimiento romano y las evidencias
ptinicas. Y en tercer lugar, la historia del descubrimiento y el tratamiento del
yacimiento que permite trabajar la labor de los arg uedlogos y conservadores que
a lo largo del tiempo han colaborado en el estudio del yacimiento y la suerte de
la mayorfa de materiales encontrados.

Debido a que esta pagina web en construccion es un proyecto aparte auto-
rizado pero no llevado a cabo por el Institut d'Estudis Vallencs, el camino para
acceder serd a través de un link incorporado en la pagina web de www.vallsar-
queologic.com.
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Figiera 2. Excavacion en 1nd saijd de gas naruial (1995). Fuente: | M. Vergds.

CONDICION REALIZACION VISITAS CULTURALES FRECUENCIA DE USO DE TECNOLOGIA EN VISITAS CULTURALES

3%

» Familla Sola/solo
= Cor amistades u Slempre Aveces
Puntualmente ® Nunca

En pareja

Figura 3. Un 92% realiza visitas Figura 4. Ui 97% wsa lt tecnologia paia
cultnivdes e comnpaitii. informarse.
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TIPO DE PLATAFORMAS TECNOLOGICAS USADAS

2%

» Web Blog YouTube
App » RRSS Codgio Bidi
Nada

FORMA DE APRENDIZAJE EN MATERIA CULTURAL

» Auténomo Dirigido

TIPO DE MATERIALES PREFERIDOS

= Folletos informativos = Juegos y gincanas

= Guia turistico Audioguias

u Dosieres de visita Teatralizaciones

Figura 5. La plataforma mds usada es la
web con un 45%.

Figura 6. Los porcentajes de visitas
autdnomas y dirigidas son muy parecidos.

Figura 7. La ruta turistica (28%) y
los folletos informativos (27%) son las
opciones favoritas.
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